
TALENTAPEDIA TK B  

TEMA / SUB TEMA : Binatang laut/ Hiu, Paus, Lumba-lumba, Penyu 

18 – 22 Januari 2021    

 

I. KEGIATAN AWAL 

Tujuan 

Anak mengenal perbuatan baik dan tidak baik. 

 

Kegiatan   

Menonton film “Yunus di perut ikan”. 

Langkah-langkah 

 Orangtua mengajak anak menonton film “Yunus di perut ikan” yang ada di youtobe. 

https://www.youtube.com/watch?v=w0N30bLPMAc 

 Anak diajak menyebutkan perbuatan baik dan tidak baik yang dilakukan Yunus dan bangsa 

Niniwe. 

 Orangtua merekam video saat anak sedang menyebutkan perbuatan baik dan tidak baik yang 

dilakukan Yunus dan bangsa Niniwe dan mengirimkannya ke IG kelas.  

 Alat dan Bahan : Laptop/ computer/ HP 

 

II. KEGIATAN PERSIAPAN 

Tujuan   

Anak dapat mengenal kata yang terdiri dari 3 suku kata “kelapa, sepatu, celana, kemeja,       

lemari, boneka, cemara, naruto, pepaya”.  

 

Kegiatan  

Game : Ular tangga. 

Langkah-langkah 

 Orangtua mengajak anak menonton video tutorial. 

 Orangtua mengajak anak bermain game ular tangga. 

 Orangtua merekam video saat anak sedang bermain ular tangga. 

Alat dan bahan: Selotip hitam/ kertas/ tali rapia/ benang wol,  dadu, kartu kata, kartu angka  

1-9, tulisan kata start dan finish atau gambar mahkota, gambar ular dan tangga (boleh print atau 

gambar sendiri). 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=w0N30bLPMAc


III. KEGIATAN INTI 

Tujuan   

Terampil dalam menggunakan tangan kanan dan kiri.     

 

Kegiatan  

Mengayam bentuk tempurung penyu. 

Langkah-langkah 

 Anak diajak menonton video tutorial. 

 Anak mengayam bentuk tempurung penyu. 

 Orangtua merekam video/ foto dan mengirimkannya ke IG kelas.  

Alat dan bahan:  

 Kertas spectra/ lipat (warna boleh bebas).  

 Untuk bentuk badan sudah digunting bentuk oval ukuran ± tinggi 11, 5cm lebar 10cm 

 Untuk kepala dan kaki disesuaikan dengan bentuk badan. 

 untuk kertas mengayam ukuran 2x10cm sebanyak 3 lembar. 

 

 

Teleconference  

Tujuan 

Anak mampu mengenal konsep pengurangan 1-6. 

 

Kegiatan  

Mengenal konsep pengurangan 1-6 

Alat dan Bahan : Power Point. Kertas dan spidol. 

 

 

Contoh: Game ular tangga. 

 

 



Contoh: untuk kegiatan mengayam bentuk tempurung penyu. 

 

 


